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VERANSTALTUNGEN
AKTIVITÄTEN DES VERBANDES

–– Europäisches Planspielforum: Alle zwei Jahre startet 
die größte herstellerunabhängige Fachtagung im The-
menfeld Planspiel im deutschsprachigen Raum.

–– SAGSAGA-Netzwerktreffen: Diese finden zu unter-
schiedlichen Themenschwerpunkten in Deutschland, 
Österreich und der Schweiz statt und fördern den Aus-
tausch.

–– SAGSAGA-Marktplatz: Im Rahmen dieses Formats 
werden Planspiele zu einzelnen Themen angespielt. 
Interessierte können sich gezielt informieren und mit 
Anbietern in Kontakt treten.

–– Internationaler Planspieltag: Einmal im Jahr öffnen 
sich weltweit die Tore für öffentliche Planspielveran-
staltungen.

–– Kooperationsveranstaltungen: Gemeinsam mit Part-
nern organisiert die SAGSAGA Veranstaltungen für 
spezielle Bereiche und Themen und fördert so die Ver-
breitung der Planspielmethode.

MITGLIEDSCHAFT
GEMEINSAM MEHR ERREICHEN

Eine Mitgliedschaft bietet viele Vorteile und Leistungen:

Für alle Mitglieder:
–– Regelmäßige Informationen zu interessanten Neuig-

keiten zu Planspielen
–– Ermäßigte Teilnahmegebühren bei Fachveranstaltungen 

von SAGSAGA und ISAGA
–– Exklusiver Mitgliederbereich auf der Webseite
–– Kostenloser bzw. vergünstigter Zugang zu Publikationen 

und ausgewählten Produkten
–– Hinweismöglichkeit auf eigene Veranstaltungen und  

Produktneuheiten auf der SAGSAGA-Webseite

Für institutionelle Mitglieder:
–– Unternehmensprofil auf der SAGSAGA-Webseite
–– Exklusive Weiterleitung externer Anfragen
–– Beteiligung an Gemeinschaftsständen, bei unseren 

Marktplätzen oder auf Hausmessen u.v.m.

Die jährlichen Mitgliedsbeiträge betragen 20 € für Studie-
rende, 50 € für Einzelpersonen und 150 € für Firmen und 
Institutionen (250 € ab 10 Mitarbeitern). Der Mitgliedsan-
trag steht zum Download auf der Webseite.

RICHARD D. DUKE
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FACHVERBAND SAGSAGA
SPIELEN? LERNEN? AUSTAUSCH? 

SAGSAGA - DAS NETZWERK FÜR PLANSPIELE

Der Fachverband SAGSAGA (Swiss Austrian German Simu-
lation And Gaming Association) versteht sich als interdiszip-
linäres Netzwerk von Planspielentwicklern, -anwendern und 
-forschern. Er wurde 2001 gegründet und arbeitet eng mit 
dem internationalen Netzwerk der ISAGA zusammen.

Die SAGSAGA fördert den Einsatz, die Weiterentwicklung 
sowie die öffentliche Wahrnehmung der Planspielmethode. 
Sie verbindet Planspielneulinge und Experten und regt 
zum Austausch und gemeinsamen Erleben der Planspiel
methode an.

FORSCHUNG
Unterstützung bei Grundlagen- und 
anwendungsorientierter Forschung. Part
ner des Deutschen Planspielpreises zur 
Nachwuchsförderung.

ANWENDUNG
Austauschplattform zu didaktischen und 
methodischen Konzepten. Fortbildungen 
zur Optimierung des Planspieleinsatzes.

Das SAGSAGA-Netzwerk schafft einen fruchtbaren Rah-
men für eine enge Zusammenarbeit in den Bereichen: 

Planspiele ermöglichen den Teilnehmenden risikofreies 
Handeln in realitätsnahen Lebenswelten. Sie verbinden 
erfahrungsorientiertes und spielerisches Lernen und tragen 
zur Entwicklung von Systemkompetenz bei.

Einsatzmöglichkeiten von Planspielen finden sich in der 
Aus- und Weiterbildung, der Beratung und zu Forschungs-
zwecken. Abgebildet werden unter anderem wirtschaftliche, 
politische und soziale Prozesse. Ebenso vielfältig ist die 
methodische Gestaltung von Planspielen.

Mit über 200 institutionellen und persönlichen Mitgliedern 
aus Wissenschaft, Beratung, Bildungswesen (Schule, Hoch-
schule), Unternehmen, Verwaltung und NGOs bildet die 
SAGSAGA ein starkes Netzwerk. 

ENTWICKLUNG
Entwicklung neuer Planspiele und Bera
tung bei der Qualitätssicherung.

Planspiele ermöglichen 
realitätsnahes Lernen. Sie 
machen Zusammenhänge 
verständlich und  Verände-
rungen (be)greifbar.

 


